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Identificación de la asignatura 

 

Asignatura: 21712 – Ingeniería del Software 

Créditos: 2,4 presenciales (60 horas) 3,6 no presenciales (90 horas) 6 totales (150 horas) 

Período de impartición: Segundo semestre 

 

 

Contextualización  

 

La asignatura Ingeniería del Software es una de las quince asignaturas que integran el 

módulo de asignaturas comunes de la rama de informática del plan de estudios del título 

oficial de grado de Informática. Su objetivo es introducir la ingeniería del software como una 

disciplina, esencial en la formación de los profesionales de la informática para que sean 

capaces de analizar, diseñar y mantener aplicaciones informáticas de calidad. Se imparte en 

segundo curso. 

Más concretamente, la asignatura Ingeniería del Software se centra en introducir los procesos 

del ciclo de vida del software, tanto desde la perspectiva de los modelos de procesos 

genéricos más utilizados, como desde el punto de vista de los métodos ágiles. En particular, 

se profundiza en: 

1. La ingeniería de requisitos que se centra en la definición de los requisitos de un sistema 

2. El modelado del sistema mediante los diagramas de UML (diagramas de casos de uso, 

diagrama de clases, diagramas de secuencia y diagramas de estados) 

3. El diseño arquitectónico 

4. Las pruebas 

5. La evolución de los sistemas informáticos 

En esta asignatura se propondrá la resolución de un caso práctico donde se tendrán que 

realizar un conjunto de actividades de especificación y diseño de un sistema software 

utilizando los conocimientos teóricos introducidos a la asignatura. Dado que uno de los 

objetivos principales de este caso práctico es fomentar el trabajo en grupo, estos se deberán 

llevar a cabo en grupo. 
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Competencias 

 

La asignatura Ingeniería del Software tiene el propósito de contribuir a la adquisición de las 

competencias que se indican a continuación, las cuales forman parte del conjunto de 

competencias establecidas en el plan de estudios del título de grado de Ingeniería 

Informática. 

 

Específicas 
 

* CCM01. Capacidad para diseñar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas 

informáticos, asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos ya 

la legislación y normativa vigente. 

* CCM16. Conocimiento y aplicación de los principios, metodologías y ciclos de vida de la 

ingeniería del software. 

 

Genéricas 
 

* CTR02. Capacidad de análisis crítico y de propuesta y aplicación de nuevas soluciones. 

* CTR06. Capacidad de liderazgo, iniciativa, espíritu emprendedor y eficacia en ambiente de 

exigencia basándose en la creatividad, la calidad y la adaptación a nuevas situaciones. 

 

Básicas 
 

* Se pueden consultar las competencias básicas que el estudiante debe haber alcanzado al 

finalizar el grado en el enlace siguiente: http://estudis.uib.es/es/grau/comp_basiques/. 

 

 

 

Contenidos 

 
Los contenidos específicos previstos para esta asignatura son los que se muestran a 

continuación. 

 

Contenidos temáticos 

 
Tema 1. Introducción a la Ingeniería del Software 

 El objetivo de este tema es introducir la ingeniería del software y proporcionar el 

 marco teórico para poder entender la asignatura: 

http://estudis.uib.es/es/grau/comp_basiques/
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 * Entender qué es la ingeniería del software y por qué es importante 

 * Entender que el desarrollo de diferentes tipos de sistemas software requiere 

 diferentes técnicas de ingeniería del software 

 * Entender algunos aspectos éticos y profesionales que son importantes para los 

 ingenieros de software 

 

Tema 2. Procesos de software 

 El objetivo de este tema es introducir la idea de proceso de software como un 

 conjunto coherente de actividades para la producción de software: 

 * Entender el concepto de proceso de software y modelos de procesos de software 

 * Introducir los tres modelos de procesos genéricos 

 * Dar a conocer las actividades fundamentales de los procesos: ingeniería de 

 requisitos, diseño e implementación, pruebas y evolución 

 * Entender cómo se deben organizar los procesos para apoyar los cambios en los 

 requisitos y en el diseño del software 

 * Introducir el estándar ISO/IEC 12207 como estándar internacional de los 

 procesos del ciclo de vida del software 

 

Tema 3. Desarrollo ágil de software 

 El objetivo de este tema es introducir los métodos de desarrollo ágil de software: 

 * Entender el porqué del uso de los métodos ágiles y las diferencias entre los 

 métodos ágiles y los métodos dirigidos por la planificación 

 * Conocer las prácticas de eXtreme Programming y cómo están relacionadas con los 

 principios generales de los métodos ágiles 

 * Entender como Scrum enfoca la gestión de proyectos ágil 

 * Estar al corriente de los problemas a los que se han de hacer frente cuando los 

 métodos ágiles se quieren adaptar el desarrollando de grandes sistemas software 

 

Tema 4. Ingeniería de requisitos 

 El objetivo de este tema es introducir la ingeniería de requisitos y los procesos 

 relacionados con la obtención y la documentación de estos requisitos: 

 * Entender los conceptos de requisito de usuario y requisito de sistema 

 * Entender las diferencias entre requisitos funcionales y requisitos no funcionales 

 * Entender como los requisitos deben organizarse en un documento de requisitos 

 formal 

 * Entender las actividades principales de ingeniería de requisitos 

 * Entender por qué la gestión de requisitos es necesaria 

 

Tema 5. Modelado del sistema 

 El objetivo de este tema es introducir algunos tipos de modelos del sistema que 

 deben desarrollar durante los procesos de ingeniería de requisitos y de diseño del 

 sistema: 
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 * Entender como los modelos gráficos se pueden emplear para representar sistemas 

 software 

 * Entender por qué es necesario emplear diferentes tipos de modelos y las diferentes 

 perspectivas fundamentales: modo de contexto, modelo de interacción y modelo de 

 datos 

 

Tema 6. Diseño arquitectónico 

 El objetivo de este tema es introducir los conceptos de arquitectura de software y de 

 diseño arquitectónico: 

 * Entender por qué el diseño arquitectónico del software es importante 

 * Entender las decisiones que se deben tomar sobre la arquitectura del sistema 

 * Introducir la idea de patrones de diseño reutilizables 

 

Tema 7. Diseño e implementación 

 El objetivo de este tema es introducir el diseño de software orientado a objetos 

 utilizando UML: 

 * Entender las actividades de diseño más importantes 

 * Entender los diferentes modelos de diseño que se pueden emplear para documentar 

 el diseño orientado a objetos 

 

Tema 8. Pruebas de software 

 El objetivo de este tema es introducir las pruebas de software y los procesos de 

 pruebas de software: 

 * Entender las actividades de pruebas, desde las pruebas unitarias hasta las pruebas 

 de aceptación de los clientes 

 * Introducir las técnicas de pruebas que ayudan a elegir los casos de pruebas 

 adecuados para descubrir defectos en los programas 

 * Entender la importancia de probar antes de entregar el software 

 * Entender las diferencias entre las pruebas de componentes, de sistema y de entrega 

 

Tema 9. Evolución del software 

 Los objetivos de este tema son explicar porque la evolución del software es una parte 

 importante de la ingeniería del software y describir las actividades que se deben 

 llevar a cabo: 

 * Entender que los cambios son inevitables si los sistemas software deben perdurar y 

 que el desarrollo y la evolución del software se integrarán en un modelo en espiral 

 * Aprender los diferentes tipos de mantenimiento de software y los factores que 

 afectan a los costes de mantenimiento 

 * Entender cómo se pueden evaluar los sistemas heredados para decidir si se deben 

 retirar, deben seguir manteniendo, se debe hacer reingeniería o se deben reemplazar. 


