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Identificación de la asignatura 

 

Asignatura: 21717 – Estructuras de Datos 

Créditos: 2,4 presenciales (60 horas) 3,6 no presenciales (90 horas) 6 totales (150 horas) 

Período de impartición: Segundo semestre 

 

 

Contextualización  

 

Hay una colección de problemas, normalmente relacionados con el almacenamiento y 

posterior recuperación de datos, que aparecen frecuentemente como subproblemas en casi 

todos los ámbitos de la programación. A lo largo de años de trabajo teórico y práctico, se han 

desarrollado diferentes técnicas para resolverlos y cualquier programador profesional las 

debe conocer para resultar eficiente en su trabajo. 

El objetivo de la asignatura es dar a conocer estos problemas bien caracterizados y las 

técnicas para resolverlos. Adicionalmente, hay que saber reconocer los subproblemas cuando 

no aparecen de manera explícita, y hay que saber adaptar las técnicas aprendidas a las 

condiciones particulares de cada problema. 

 

 

Competencias 

 

Específicas 
 

* CCM07 Conocimiento, diseño y utilización de forma eficiente de los tipos y estructuras de 

datos más adecuados a la resolución de un problema. 

 

Genéricas 
 

* CTR01 Capacidad de análisis y síntesis, de organización, de planificación y de toma de 

decisiones. 

* CTR02 Capacidad de análisis crítico y de propuesta y aplicación de nuevas soluciones. 

* CTR03 Capacidad para adquirir de forma autónoma nuevos conocimientos. 
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* CTR07 Capacidad para comunicar conceptos propios de la informática de manera oral y 

escrita en diferentes ámbitos de actuación. 

 

Básicas 
 

* Se pueden consultar las competencias básicas que el estudiante debe haber alcanzado al 

finalizar el grado en el enlace siguiente: http://estudis.uib.es/es/grau/comp_basiques/. 

 

 

 

Contenidos 

 

Contenidos temáticos 
 

Tema 1. Memoria dinámica 

Punteros y cursores. Estructuras enlazadas. 

 

Tema 2. Estructuras lineales 

Pilas. Colas. Listas. 

 

Tema 3. Árboles 

Representación. Aplicaciones. 

 

Tema 4. Conjunto y correspondencias 

Vectores indexados por claves. Vectores de elementos. Listas. Árboles y derivados. 

Acceso calculado (hashing). Iteradores. Conjuntos especiales. 

 

Tema 5. Grafos 

Implementación. Recorrido y algoritmos derivados. 

  

Tema 6. El diseño de estructuras de datos 

Reducción de problemas nuevos a problemas conocidos. Selección de la estructura 

de datos apropiada para el problema reconocido. Adaptación de la estructura de 

datos seleccionada a las condiciones particulares de aplicación. Estructuras de datos 

que resultan de la combinación de las estructuras básicas. 
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