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Crédits 6
Periode d'imparticio Segon semestre
Idioma d'impartici6 Catala
Professors
Horari d'atenci6 als alumnes
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Responsable de I'Anselm
gabriel.moya@uib.es Turmeda

Contextualitzacio

___________________________________________________________________________________________________________________|
Programacio 1 constitueix una assignatura de formacio basica dins la branca de coneixement de Ciéncies
de la Computacidé i comprén un ensenyament introductori general. L'objectiu principal de 1'assignatura és
proporcionar als estudiants una introduccio al mon de la programacié d'ordinadors.

Meés concretament, aquesta assignatura es centra en una fase capdal del procés algorismic, en la qual 1'alumne
aprendra a dissenyar solucions per a problemes seqiiencials, aplicant técniques de disseny descendent i
utilitzant conceptes abstractes, tant a escala d'operacions com de dades, que permetran garantir que les
solucions als problemes no solament resolguin el problema plantejat sin que també ho facin amb un alt nivell
de qualitat que facilitara la seva llegibilitat i el seu manteniment futur.

Per altra part, I'assignatura esta molt relacionada amb les matéries que composen el modul de computacio i
en general amb qualsevol assignatura on s'hagin de desenvolupar algorismes mitjangant qualsevol llenguatge
i entorn de programacio. En aquest context, l'assignatura, assenta els fonaments metodologics i les bases
d'analisi algorismic per poder afrontar amb garanties d'éxit les assignatures relacionades que pertanyen a
cursos més avangats.

Requisits

Aquesta és una de les assignatures de formacio basica dels estudis. No té cap requisit formal.

Sera de gran ajuda tenir coneixements de maneig d'un sistema operatiu modern.

1/7

Data de publicaci6: 04/07/2019

Abans d'imprimir aquest document, pensau bé si és necessari fer-ho. EI medi ambient és cosa de tothom.
©2020 Universitat de les Illes Balears. Cra. de Valldemossa, km 7.5. Palma (Illes Balears). Tel.: +34 - 971 17 30 00. E-07122. CIF: Q0718001A

Document generat automaticament a les 1420:00 de 10/03/2020


http://www.uib.cat/personal/ABjE5Mzg5Nw

° ° Any académic 2019-20
Un Ive rSItat Assignatura 20302 - Programacio - Informatica I
de les Illes Balears Grup Grup 9

Guia docent

Recomanables

Es desitjable que I'alumne tengui coneixements previs en la utilitzacio dels ordinadors a nivell d'usuari. Es a
dir, que sigui capag d'utilitzar eines ofimatiques per poder redactar documents per elaborar documents formals.
També que sigui capag d'utilitzar navegadors per poder realitzar cerques per Internet.

Competeéncies

Especifiques

* E36. Concixer I’entorn, els elements d’un sistema informatic i usar les eines informatiques basiques
* E39. Avaluar els resultats obtinguts i obtenir conclusions després d’un procés de comput.

Generiques

* TG4. Saber desarrollar programas y utilizar aplicaciones informaticas para experimentar en matematicas
y resolver problemas, decidiendo en cada caso el entorno computacional més adecuado.

* TGY Tenir capacitat d’assimilar la definicié d’un nou objecte matematic, en altres termes coneguts, i ser
capag d’utilitzar aquest objecte en diferents contextos.

* TG10 Tenir capacitat per aplicar els coneixements adquirits a la construccio de demostracions, la deteccid
d’errors en raonaments incorrectes i la resolucié de problemes.

Basiques

* Podeu consultar les competéncies basiques que l'estudiant ha d'haver assolit en acabar el grau a 1'adrega
segiient: http://estudis.uib.cat/ca/grau/comp_basiques/

Continguts

Les competéncies indicades donen lloc als segiients continguts especifics d'aquesta assignatura:

1 Coneixement i comprensio de les teécniques fonamentals del desenvolupament de programes, aixi com la
capacitat d'aplicar-les.

2 Coneixements de programaci6 estructurada, programacio orientada a objectes i llibreries de programacio.

3 Capacitat per abstreure un problema i modelitzar en un entorn informatic per trobar si és possible una
soluci6é computacional valida i conforme als requeriments del problema.

4 Capacitat d'analisi d'algorismes, aixi com per calcular el seu cost, tant en temps com en espai

5 Coneixement de les formes habituals de representar informaci6 per al seu processament mitjangant un
sistema digital.

6 Capacitat d'analisi i sintesi de sistemes de complexitat adequada.

7 Coneixement dels components interns d'un computador i de la interconnexié necessaria per al procés
automatic de la informacio.

8 Coneixement de les funcions i serveis d'un sistema operatiu.

Per tal d'assolir aquests coneixements, i en conseqiiéncia les competéncies genériques i especifiques

assenyalades es proposen els segiients continguts:

Continguts tematics

Tema 1. Conceptes basics
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Historia de la programacio.

Definicions dels components d'un ordinador des d'un punt de vista de les tasques que s'hi duen
aterme i la relacio amb els programes.

Definici6 del concepte de programa i la seva relacié amb 1'ordinador que l'executa.
Definicid i tipus de llenguatges de programacio.

Descripci6 del procés d'execucioé d'un programa.

Estructura d'un programa.

Tema 2. Components del llenguatge
Un programa vist com dos blocs, un declaratiu on es defineixen el elements necessaris per dur
a terme el programa i un d'instruccions on es duen a terme les instruccions precises per resoldre
el problema.

Variables: Definicio i tipus basics. Declaracio i assignacio de variables i expressions. Operadors
i tipus d'operacions.

Entrada i sortida basica, gesti6 dels flux de dades de teclat i pantalla.
Composicio d'operacions: Seqiiéncia, condicionals i repeticions d'operacions.

Tema 3. Esquemes algorismics basics
El concepte de seqiiéncia i exemples de problemes seqiiencials de natura diversa.

Esquemes generals de tractament seqiiencial: recorregut i cerca.

Tema 4. Aplicacio dels esquemes basics per a la resolucié de problemes més complexes
Subprogrames com a resultat de 1'aplicacié de I'abstraccié d'operacions. Disseny descendent.

Parametres i pas de parametres. Comunicacié entre el programa principal i subprogrames.
Ambit i visibilitat. Variables locals i variables globals.

Tema 5. Tipus de dades i programacié orientada a objecte
Tipus de dades compostos:

* Llistes i list comprehension, funcions lambda.

* Diccionaris, matrius i tuples.

* Cadenes de caracters.

Tipus abstractes de dades. Concepte d'encapsulacid. Classes i objectes.

Tema 6. Esquemes de disseny
Disseny descendent: Del més abstracte al més concret.

Diseny ascendent: Reutilitzacié de codi. Llibreries i genérics.
Ordenaci6 de les dades.

Tema 7. Tractament de fitxers
Organitzacio i accés de dades enregistrades a fitxers amb accés seqiiéncial.

Fitxers de text com a cas dus.

Metodologia docent
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En aquest apartat es descriuen les activitats de treball presencial i no presencial (o autdnom) previstes a
l'assignatura amb I'objecte de poder desenvolupar i avaluar les competéncies establertes anteriorment.

Amb el proposit d'afavorir 1'autonomia i el treball personal de l'alumne, l'assignatura forma part del
projecte Aula digital, dedicat a 1'ensenyament flexible i a distancia, el qual incorpora I'us de la telematica
a l'ensenyament universitari. Aixi, mitjancant la plataforma de teleeducacié Moodle 'alumne tindra a la
seva disposicié una comunicacio6 en linia i a distancia amb el professor, un calendari amb noticies d'interes,
documents electronics i enllagos a Internet i la proposta de practica de treball autonom.

Amb l'objectiu de motivar i incentivar el treball s'aplicaran técniques de gamificaci6. L'alumne podra
obtenir EffortCoins (moneda virtual) realitzant treballs, entrega anticipada i participacié dins 1'aula. Aquests
EffortCoins obtinguts per I'alumne podra canviar-los per facilitats en 1'avaluaci6. Els EffortCoins no son
transferibles a altres alumnes.

Volum de treball

A la segiient taula es presenta la distribucié d'hores segons les diferents activitats de treball presencial i de
treball no presencial (o autonom) planificat i la seva equivaléncia en crédits europeus o ECTS (1 credit ECTS
= 25 hores de treball de I'estudiant).

Activitats de treball presencial (2,4 credits, 60 hores)

Modalitat Nom Tip. agr.  Descripcio Hores

Classes teoriques ~ Classes magistrals Grup gran (G) Mitjangant el métode expositiu, el professor establira els 30
fonaments teorics, aixi com l'exemplificacié practica dels
algorismes dels temes que composen la matéria. Les classes
teoriques consten de 15 sessions de 2 hores.

Classes practiques Practiques Grup mitja (M) Per tal d'assolir les aptituds de l'assignatura, es plantejaran 30

presencials i tallers exercicis que es resoldran inicialment orientats pel professor
i a mesura que avanci el curs, de cada vegada sera més
necessaria la participacio dels alumnes per resoldre els
exercicis. Els exercicis es resoldran emprant el llenguatge
de programacio Python, versio 3.7.X . Aquestes practiques
es duran a terme a les aules d'informatica que compten
amb l'equipament adequat, els estudiants que ho creguin
oportu, podran assistir amb els seus ordinadors. Les practiques
presencials es divideixen en dos blocs de 15 sessions d'una
hora on en un dels blocs es realitzaran exercicis del llistat
corresponent a cada tema i en 'altre es duran a terme una série
de tallers guiats.

A comengament del semestre hi haura a disposici6 dels estudiants el cronograma de 'assignatura a través de la
plataforma UIBdigital. Aquest cronograma incloura almenys les dates en qué es faran les proves d'avaluacid
continua i les dates de lliurament dels treballs. A més, el professor o la professora informara els estudiants
si el pla de treball de l'assignatura es dura a terme a través del cronograma o per una altra via, inclosa la
plataforma Aula digital.

Activitats de treball no presencial (3,6 credits, 90 hores)
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Modalitat Nom Descripcié Hores

Estudi i treball Practica Desenvolupament d'un exercici de manera autonoma per part dels alumnes, 45

autonom en grup de forma individual o per parella. La finalitat s aconseguir que els alumnes

arribin a aprendre realment els mecanismes d'analisi dels problemes i el
disseny de les solucions abans de realment desenvolupar la solucio trobada.

Aquesta practica es desenvolupara mitjangant el seguiment d'una guia que
proporcionara el professor de 'assignatura.

Estudi i treball Estudi Comprendre els conceptes introduits a llarg del curs. Assumir com a propies 45
autonom individual les actituds mostrades.
o0 en grup

Riscs especifics 1 mesures de proteccio

Les activitats d'aprenentatge d'aquesta assignatura no comporten riscs especifics per a la seguretat i salut dels
alumnes i, per tant, no cal adoptar mesures de proteccio especials.

Avaluacio de l'aprenentatge dels estudiants

|
Les competéncies establertes a I'assignatura seran valorades mitjangant l'aplicacié d'una série de procediments
d'avaluacid. A la taula del present apartat es descriu per a cada procediment d'avaluacio, els criteris d'avaluacio
i el seu pes en la qualificaci6 de l'assignatura segons l'itinerari avaluatiu.

La nota de l'alumne consta de tres parts:

- Un examen escrit.

- Una practica supervisada durant el curs i entregada al final.

- Un conjunt d'exercicis que s'entregaran durant el curs. En alguns d'aquests exercicis la nota dependra de la
realitzacio i de l'avaluaci6 d'altres companys.

L'alumne obtindra una qualificacié numeérica entre 0 i 10 per a cada activitat avaluativa, la qual sera ponderada
segons el seu pes, a fi d'obtenir la qualificaci6 global de l'assignatura.

Els alumnes que no hagin obtingut una qualificacié major o igual a cinc tant de l'examen final com de
la practica (activitats recuperables) optaran a una recuperacid de les mateixes en el periode d'avaluacio
extraordinaria.

Les qualificacions de les practiques presencials no son recuperables i contribueixen a la nota definitiva.

A la nota obtinguda es poden afegir els punts o beneficis obtinguts amb els EffortCoins.

Si a les practiques presencials o a la practica no presencial es detecta un plagi del codi o d'una part d'aquest
aixo implicara el suspens directe de tota 'assignatura per aquells alumnes involucrats sense posibilitat de
recuperacio.

Igualment si es detecta un Us fraudulent o amb intencié dolosa envers un company d'assignatura de 1'eina
d'autoevaluacio també implicara el suspens directe i sense recuperacioé de l'assignatura.

Frau en elements d'avaluacio

D’acord amb I’article 33 del Reglament académic, "amb independéncia del procediment disciplinari que
es pugui seguir contra 1’estudiant infractor, la realitzacidé demostradorament fraudulenta d’algun dels
elements d’avaluacid inclosos en guies docents de les assignatures comportara, a criteri del professor, una
menysvaloracid en la seva qualificacid que pot suposar la qualificacio de «suspens 0» a I’avaluacié anual de
I’assignatura”.
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Classes magistrals

Modalitat Classes teoriques

Técnica Proves de resposta llarga, de desenvolupament (recuperable)

Descripcio Mitjangant el métode expositiu, el professor establira els fonaments teorics, aixi com I'exemplificacié practica

dels algorismes dels temes que composen la matéria. Les classes teoriques consten de 15 sessions de 2 hores.
Criteris d'avaluacio Assolir almenys 5 punts de 10 a les qualificacions.
Avaluacié de competéncies: TG4,TG9,T10,E36,E39

Percentatge de la qualificaci6 final: 35% amb qualificacié minima 5

Practiques presencials i tallers

Modalitat Classes practiques
Técnica Sistemes d'autoavaluaci6 (no recuperable)
Descripciod Per tal d'assolir les aptituds de l'assignatura, es plantejaran exercicis que es resoldran inicialment orientats pel

professor i a mesura que avanci el curs, de cada vegada sera més necessaria la participacio dels alumnes per
resoldre els exercicis. Els exercicis es resoldran emprant el llenguatge de programacié Python, versi¢ 3.7.X .
Aquestes practiques es duran a terme a les aules d'informatica que compten amb l'equipament adequat,
els estudiants que ho creguin oportu, podran assistir amb els seus ordinadors. Les practiques presencials
es divideixen en dos blocs de 15 sessions d'una hora on en un dels blocs es realitzaran exercicis del llistat
corresponent a cada tema i en l'altre es duran a terme una série de tallers guiats.

Criteris d'avaluacio Assolir almenys 3 punts de 10 a les qualificacions.
Realitzacio de qiiestionari. Entrega d'exercicis. Prova tipus taller.
Avaluacio de competéncies: TG4,TG9,T10,E36,E39

Percentatge de la qualificacio final: 30% amb qualificacié minima 3

Practica

Modalitat Estudi i treball autonom en grup

Técnica Treballs i projectes (recuperable)

Descripcio Desenvolupament d'un exercici de manera autonoma per part dels alumnes, de forma individual o per
parella. La finalitat és aconseguir que els alumnes arribin a aprendre realment els mecanismes d'analisi dels
problemes i el disseny de les solucions abans de realment desenvolupar la soluci6 trobada. Aquesta practica
es desenvolupara mitjangant el seguiment d'una guia que proporcionara el professor de I'assignatura.

Criteris d'avaluacio Assolir almenys 5 punts de 10 a les qualificacions.

Avaluacio de competencies:TG4,TG9,T10,E36,E39

Percentatge de la qualificaci6 final: 35% amb qualificacié minima 5

Recursos, bibliografia i documentaciéo complementaria
|

L'assignatura s'impartira fent ts del suport d' Aula digital i del repositori de material que es troba en GitHub.
Com a suport complementari, es pot accedir a la segiient bibliografia.

Bibliografia basica

Learning Python, 5th Edition - Powerful Object-Oriented Programming
By Mark Lutz - Publisher: O'Reilly Media - Release Date: June 2013
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Python Cookbook, 3rd Edition - Recipes for Mastering Python 3

By Brian Jones, David Beazley Publisher: O'Reilly Media - Release Date: May 2013
Python Crash Course

By Eric Matthes Publisher: No Starch Press- Release Date: 2016

Altres recursos

https://realpython.com
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